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Declaracion de una clase

public class Circulo {
private float radio;

public Circulo(){
this.radio=0;

b

public Circulo(float pRadio) {
this.radio=pRadio;

b

public void setRadio(float pRadio){
radio=pRadio;

b

public float getRadio(){
return radio;

b

public double Area(){

¥
+

return Math.PI * Math.pow(this.radio, 2);

Creacion de objetos

"' POO en Java- FIUAS

« Paso 1: Asignacion de memoria
= Se usa new para asignar memoria

« Paso 2: Inicializacién del objeto usando un

constructor

= Se usa el nombre de la clase seguido por

paréntesis

Circulo Figura =

Circulo Figura =

new Circulo( );

new Circulo(12.5f);
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Uso del constructor por defecto

» Caracteristicas de un constructor por defecto:

= Acceso publico

= Mismo nombre que la clase

No tiene tipo de retorno (ni siquiera void)

No recibe ningln argumento

Inicializa todos los campos a cero, false o null

o

o

o

- Sintaxis del constructor: Ejemplo:

class NombreClase c{lass Circulo
private float radio

F{;ub'l ic NombreClase( ) public Circulo()
{
e this.radio=o0.0f;
a g
¥

"' POO en Java- FIUAS

Sobrecarga de constructores
+ Los constructores son métodos y pueden estar
sobrecargados
= Mismo ambito, mismo nombre, distintos
parametros
= Permite inicializar objetos de distintas maneras
« AVISO
> Si se escribe un constructor para una clase, el
compilador no creara un constructor por defecto

class Circulo

{
private float radio
public Circulo ()
{

this.radio=0;

public Circulo (float pRadio )
{

this.radio=pRadio;
¥




Destruccion de Objetos

- Los objetos se destruyen por recoleccidon de
basura

- La liberacion de memoria en Java es
automatica.

- Java posee un mecanismo denominado

Garbage Collection mediante el cual, y de
forma periddica, localiza objetos que no
tengan ninguna referencia que les apunte
para liberar la memoria que estan utilizando

‘1 POO en Javas FIUAS

Mecanismos de accesibilidad

Accesibilidad | Acceso enla | Acceso en el | Acceso en el |Acceso desde
misma clase mismo arbol de todas las
package herencia clases
Si No No No

private
default o Si Si No No
package
protected Si Si Si No
public Si Si Si Si
“package”
—accesible por las clases del paquete, no accesible a los clientes del paquete
spublic
—accesible por todas las clases
sprivate
—s6lo accesible por los métodos de la clase
sprotected

—accesible por las clases del paquete y por las subclases

"' POO en Javas FIUAS |H
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Practica - Creacion de objetos

Crear  objetos en
diferentes ambitos y
probar su
accesibilidad.

"% POO en Java- FIUAS

Actividad #1

* Elaborar un  proyecto, Disefio de clase propuesto
orientado a objetos, que
permita realizar las
siguientes operaciones -
sobre un Circulo:
-radio:float
= Calcular su Area: Se utiliza SO0
la siguiente formula: +Circulo(pRadio:float)

- Area: PI * radio? .
+ Radio:float ( get, set)

= Calcular su Longitud: Se +area():double
emplea la siguiente +longitud():double
formula:

+ Longitud: 2 * PI *radio
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Actividad #2: Disenar y programar la Clase, e
instanciar objetos.

Elaborar un proyecto, orientado a objetos, que permita calcular el sueldo
quincenal y mensual de un empleado.

El empleado cuenta con los siguientes datos: Nombre, Puesto:

El sueldo Mensual, se calcula en base a la siguiente formula:
= Mensual=Sueldo Base - Retencién - Cuota IMSS

Donde: La retencién de calcula en base a:
= Para un SueldoBase de hasta de 2000 no hay retencion,

= Para un SueldoBase mayor de 2000 y hasta 3000 el porcentaje de
retencion es de 10%.

= Para un SueldoBase mayor a 3000 el porcentaje de retencion es el
15%.

> Nota: el sueldo quincenal es la mitad del sueldo mensual.

"' POO en Java- FIUAS

Diseno de Clases (jerarquia de clases)

-nombre:string
-puesto:string
-sueldobase:float
-cuotaIMSS:float

+Empleado()

+Empleado(pNombre:string,
pPuesto:string, pSueldoBase:float,
pCuotaIlMSS:float)

+Nombre:string(get,set)
+Puesto:string(get,set)
+SueldoBase:float(get,set)
+CuotaIMSS:float(get,set)

-Retencion():float
+SueldoMensual():float
+SueldoQuincenal():float

Atributos(campos)

Constructores

Propiedades

Métodos
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Construccion del Algoritmo (Pseudocodigo)

Objetivo: Determinar retencion correspondiente a un empleado.
Programador: MC. Galvez Gamez Gerardo
Fecha: __ /diciembre/2015

//atributo de clase
SueldoBase

REAL Retencion()
INICIO
//Definicidon de Variables y Constantes
CONST REALPorcentajeRetencion1=10, PorcentajeRetencion2=15

CONST REAL ValorRetencion1=2000, ValorRetencion2=3000
REAL Retencion

//Proceso determinar el tipo de niimero
SI SueldoBase <ValorRetencionl ENTONCES
Retencion=0

SI_NO

SI SueldoBase <ValorRetencion2 ENTONCES
Retencion=SueldoBase * (PorcentajeRetencion1/100)
SI_NO
Retencion=SueldoBase * (PorcentajeRetencion2/100)
FIN_SI

FIN_SI

//(salida)

REGRESAR Retencion
FIN

L' POO en Java: FIUAS

Herencia en Java
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Sintaxis de clase
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[ extends SuperClass |

ClassMemberDeclarations

}

[ ClassModifiers | class ClassName

[ implements Interfacel, Interface2 ...] {

Extension de clases base

"' POO en Java- FIUAS

- Sintaxis para derivar una clase desde una clase

base

}
class ComentToken extends Token

{
}

Token
« concrete »

7

ComentToken
« concrete »

- Una clase derivada hereda la mayor parte de los

elementos de su clase base

- Una clase derivada no puede ser mas accesible

que su clase base
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Acceso a miembros de la clase base

class Token
{ . class Outside
protected string name; {
} void Fails(Token t)
class ComentToken extends Token {
4 .
public string Name( ) t.name X
{
return name; }
} v }
I

+ Los miembros heredados con [proteccién estan
implicitamente protegidos en la clase derivada

+ Los miembros de una clase derivada sé6lo pueden acceder
a sus miembros heredados con proteccion

"' POO en Java- FIUAS

Llamadas a constructores de la clase base

- Las declaraciones de constructores deben usar la
palabra base

- Una clase derivada no puede acceder a un
constructor privado de la clase base

- Se usa la palabra base para habilitar el ambito del

identificador
class Token
{
protected Token(string name) { ... }
}
class ComentToken extends Token
{
public ComentToken(string name) {
super (name)
}
3
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Observaciones

« Para referirse a la instancia actual usamos
this y

- Para referirnos a nuestra clase padre
usamos super

"' POO en Java- FIUAS

Polimorfismo (@override)

- Sintaxis: Se usa la palabra reservada
@override

class Token

¢ 6&611c virtual string Name( ) { ... }
i1ass ComentToken extends Token

' éé&erride

) public string Name( ) { ... }

10
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Uso de clases selladas
« Ninguna clase puede derivar de una clase sellada

« Las clases selladas sirven para optimizar
operaciones en tiempo de ejecucion

. Sintaxis: Se usa la palabra reservada final

namespace System
public final class String
}

¥ .

namespace Mine

class FancyString extends String {X.. }

"%’ POO en Java- FIUAS

Declaracion de interfaces

 Sintaxis: Para declarar métodos se usa la palabra
reservada interface

Los nombresideiinterfaces

empiezaniconI*maytiscula

interface IToken / IToken
{ .
int LineNumber( ); « interface »
string Name( ); LineNumber( )
} \ \\\ Name( )

Sin espec: de acceso Métodosisin cuerpo

06/12/2016
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Implementacion de varias interfaces
« Una clase puede implementar cero o mas interfaces

interface IToken
string Name( );
interface IVisitable

void Accept(IVisitante v);

class Token implements IToken, IVisitable

Lo

IToken
« interface »

IVisitable
« interface »

A

A
—

Token
« concrete »

- Una interfaz puede extender cero o mas interfaces

- Una clase puede ser mas accesible que sus interfaces base
« Una interfaz no puede ser mas accesible que su interfaz

base

« Una clase implementa todos los métodos de interfaz

heredados

"% POO en Java- FIUAS

Implementacion de métodos de interfaz

- El método que implementa debe ser igual que el

meétodo de interfaz

- El método que implementa puede ser virtual o no

virtual

{

{
}

{
}

public virtual string Name( )

pubTlic void Accept(IVisitante v)

class Token implements IToken, IVisitable

Mismo acceso
Mismo retorno

Mismomnombre
Mismos|parametros

06/12/2016
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Declaracion de clases abstractas

- Se usa la palabra reservada abstract

public abstract class Token

{

}

public class Test Token

{ { abstract }
static void Main( )
{

new Token( ); X No se puedenicrearinstancias
} de unaclaseiabstracta

"%’ POO en Java- FIUAS

Uso de clases abstractas en una jerarquia de clases
Ejemplo 1 Las clases abstractas se emplean a menudo para la
implementacién parcial de interfaces.

IToken
« interface »
interface IToken
jreerfac A
string Name( );
Token

abstract class Token implements IToken { abstract }

?tr'ing IToken.Name( ) f E

%_ . Coment Keyword
} Token Token
« concrete » « concrete »

class ComentToken extends Token

class KeywordToken extends Token

}

06/12/2016
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Uso de clases abstractas en una jerarquia de clases

(cont.).
= Ejemplo 2

}nterface IToken

string Name( );

abstract class Token
public virtual string Name( )

3

IToken
« interface » Q_

Token
{ abstract }

—=

q

Coment
Token
concrete >

»

<

Keyword
Token
<« concrete »

%1ass ComentToken extends Token implements IToken

}
%1ass KeywordToken extends Token implements IToken

3
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»

"% POO en Java- FIUAS

Implementacion de métodos abstractos

{

}

C

{

Public abstract class Token

public string Name( ) { ... }
public abstract int Longitud( );

Tass ComentToken extends Token

@override
public string Name( ) { ... }
@override
public int Longitud( ) { ... }

06/12/2016
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F]gUFaS Geométrlcas (Luis joyanes Aguilar)

‘ Circulo

Area: PI * radio?
Longitud: 2 * PI *radio

Cilindro

Volumen: PI * radio? *altura

Area: 2 * PI * radio *altura + 2 * PI *radio?

Cilindro Hueco

Longitud: 2 * PI *( radio? - radioInterno?) + 2 * PI * radio * altura +
2*PI*altura*radiolnterno

Volumen: PI *( radio? - radioInterno?) * altura

&

" POO en Javas FIUAS

L' POO en Javas FIUAS
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(" Circulo =&
Class
= Campos
## radio
[= Propiedades
% Radio
[= Métodos
W Area
% Circulo (+ 1 sobr...
% Longitud
(" cilindro =& CilindroHueco 3
Class Sealed Class
=+ Circulo =+ Cilindro
= Campos [= Campos
W alura ## radicinkerno
[= Propiedades c} [= Propiedades
ﬁ Altura ﬁ RadioInterna
= Métodos [= Métodos
W Area % CilindroHueco {+...
% Cilindro {+ 1 sobr.. % Longitud
¥ Yolumen % Molumen

"% POO en Java- FIUAS

Elaboracion de un proyecto Orientado a
Objetos

- Utilizando como lenguaje a Java, con

metodologia orientada a objetos, que permita dar

solucidon al problema planteado, utilizando las
herramientas de NetBeans.

- Se desarrollaran los siguientes puntos:

= Disefio de clases
= Manipulacién de objetos

06/12/2016

16



% POO en Java: FIUAS

Descripcion general del problema:

En una empresa de Reparacién automotriz de la localidad hoy
dos tipos de empleados: administrativos y Mecanicos.

Para ambos empleados se tienen los datos: RFC, Nombre y
Puesto. En particular para el empleado Mecanlco su
sueldo Mensual se calcula en base a la siguiente formula:

Sueldo Base

Retencion = —— — $40  (Numero de Hijos — 2)

Si el empleado tiene 1 o ningun hijo la retencién sera:

Sueldo Base

Retencién = .

Final mente: el

Sueldo Mensual=Sueldo Base - Retencién - Cuota IMSS

"' POO en Java- FIUAS

Para el empleado Administrativo

El sueldo mensual se determina en base a la siguiente politica:

Se hace una retencién de su sueldo Base:

Para un sueldo de hasta de 1500 no hay retencion,

Eg/ra un sueldo mayor de 1500 y hasta 3000 el porcentaje de retencidon es de
0.

Para un sueldo mayor a 3000 el porcentaje de retencién es el 8%.

Finalmente el sueldo mensual:
Sueldo Mensual =Sueldo Base - retencién + Antigliedad

(La antigliedad es el 5% de su sueldo Base, solo para aquellos empleados con una
antigliedad mayor o igual a 5 afios, en caso contrario es cero).

Nota: El salario quincenal de ambos empleados es la mitad de su
salario Mensual.

La aplicacién deberd permitir el registro de los datos de ambos
empleados, asi como el calculo del pago correspondiente tanto por
quincena como por mes segun lo indique el usuario.

06/12/2016
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Propuesta #1

Empieado @]
Abstract Class

= Campos

o susldohase:

Propiedades

' Nombre

P puesto
RFC

o

7 SueldoBase
= Métodos
© Empleado (+ 1 5
¥ Suefdorensial
@ Susldoquincenal

Mecanica h
Sealed Class
e | Administrativo
Sealed Class
=
— Emplasda
4 tuctaliss (= Campos
&% rumerahijos ¢ sntiguedad
=l Propiedades =l Propiedades
B CuntalMss g i
5 WumeroHiios = é? Adnuguem
Métodos
= Métodos
@ Admiristrativo (+ 1 sob
¥ Hecanco (+ 1 sobrecarge) & e abrectge)
4% Retencion ﬂv SueldoMensual
% SusldoMensual

POO en J.

Propuesta #2

[ 1Empleado ® [ Empleado &
Interface Class
B Métados B Campos
@ sueldorensual o nambre
@ SueldoGuincenal &# pussto
- s

2% sueldabase
E Propiedades

) Empleado I Métodos
oo & ¥ & Empleado (+ 1 sobrecarga) )
Class ~
+ Empleada

= Campos
4# cuotalMSS
4% numerchijos
[= Propiedades
2 CuokalMss
NumeroHijos
= Métodos
& Mecanico (+ 1 sobrecarga)
Retencion
SusldoMensual
@ SueldoQuincenal
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Preguntas?

19



